PRZEPISY GRY W KOSZYKOWKE ,,4 x 4”

We wszystkich sytuacjach meczowych, nieujetych w przepisach gry w koszykowke ,,4 x 4”, stosuje sie oficjalne
przepisy gry w koszykowke FIBA.

1. Boisko i pitka

Gra bedzie toczy¢ sie na trzech niepetnowymiarowych boiskach do koszykowki (oddzielonych od siebie kotarami) w
nowej hali sportowej przy ul. Chetmonskiego 12.

2. Druzyny
Kazda druzyna sktada sie z czterech graczy i maksymalnie czterech zmiennikdéw.
3. Sedziowie

Zespot sedziowski sktada sie z jednego (1) sedziego boiskowego oraz jednego (1) sedziego stolikowego (obstugujgcego
tablice wynikow)

Uwaga: Organizator moze wyznaczy¢ dwdch (2) sedziow boiskowych.

4. Rozpoczecie meczu
4.1. Mecz rozpoczyna rzut sedziowski.
4.2. Aby rozpoczgé mecz, druzyny muszg liczyé po czterech (4) zawodnikdow.

5. Punktacja
5.1. Za kazdy celny rzut z miejsca wewnatrz tuku zostaje przyznane dwa punkty.
5.2. Za kazdy celny rzut z miejsca na zewnatrz tuku zostajg przyznane trzy punkty.
5.3. Za kazdy celny rzut wolny zostaje przyznany jeden (1) punkt.

6. Czas gry i dogrywka

6.1. Wszystkie spotkania rozgrywane bedg do 10 minut z zatrzymywaniem czasu gry w ostatnich 24 sek. meczu.
Ostatnie 24 sek. sedzia bedzie odliczat gtosem.

6.2. Dogrywka w formie rzutéw wolnych (po cztery na zmiane, a potem po jednym do skutku). Kolejno$¢ rozpoczecia
rzutéw w drodze losowania.

7. Faule/Rzuty wolne
7.1. Druzyna podlega karze za faule druzyny, kiedy popetnita cztery (4) i wiecej fauli.
7.2. Zafaul czwarty i kolejny druzyny zostang przyznane faulowanemu dwa rzuty wolne.
7.3. Za faul w akcji rzutowej wewnatrz tuku (6.50 m) przyznawane sg faulowanemu 2 rzuty wolne
7.4. Za faul w akcji rzutowej na zewnatrz tuku (6,50 m) zostang przyznane faulowanemu trzy rzuty wolne.
7.5. Po rzutach wolnych gre rozpoczyna druzyna bronigca zza linii koncowej.

7.6. Druzyna moze zrezygnowac¢ z wykonywania rzutéw wolnych wyprowadzajac pitke zza linii bocznej (nie dotyczy
tzw. rzutdw dodatkowych przyznawanych po celnym rzucie z faulem).

7.7. Przepis 7.6 NIE OBOWIAZUJE w ostatniej minucie meczu - rzut wolny jest obowigzkowy.
7.8. Czwarte przewinienie osobiste wyklucza zawodnika z dalszej gry w meczu.

8. Btad potowy zostaje przyznany gry w ocenie sedziego zawodnicy druzyny atakujgcej ewidentnie wycofali pitke na
potowe obrony.

9. Czas na rozegranie akgcji i zmiany zawodnikow
9.1. Zespdt ma 24 sekundy na rozegranie akcji. Sedzia gtosem odlicza gtosem ostatnie 10 sek. akgji.
9.2. Czas na zmiane zawodnikdéw 5 sek. przy tzw. pitce martwe;.

10. Przerwa na zadanie
Kazdej druzynie przystuguje jedna (1) 30-sekundowa przerwa na zgdanie. Kapitan moze poprosi¢ o przerwe na zgdanie,
podczas gdy pitka jest martwa. Czas gtéwny gry podczas przerwy na zadanie nie jest zatrzymywany.

11. Koszulki
Kazdy zawodnik zobowigzany jest do posiadania dwadch koszulek — jedng obowigzkowo w kolorze biatym, druga w
kolorze kontrastowym do biatego.
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